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Erster taktischer Kontakt

Ein feindliches U-Boot entdeckt man am besten, wenn
es von seinem Ziel noch weit entfernt ist. Den Erst-
kontakt machen in der Regel Seefernaufklarer, weil sie
ein groBes Areal schnell abdecken kénnen, oder
eigene U-Boote, weil sie die leistungsfahigsten Sen-
soren haben. Wichtig ist, den Feindkontakt zu halten.
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Ein Sonar passiv zu nutzen, heiBt lau-
schen und méglichst keine eigenen
Gerausche erzeugen. Vorteil: Die
eigene Position bleibt verschleiert.
Nachteil: Ein Lagebild aufzubauen
dauert Stunden —oder langer.

Dimension See 3/2025

Aktives Sonar bedeutet, Refle-
xionen der eigenen Signale zu
registrieren. Vorteil: Im Ideal-
fall ergibt es schnell ein klares
Lagebild. Nachteil: Der Sensor
verréat die eigene Position.
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Hervorragende Jager

Eigene U-Boote sind oft die beste
Plattform fiir eine U-Boot-Jagd. Sie
bewegen sichim selben Element wie
der Gegner und haben hervorragende
Sonarkapazitaten. Die Kommunikation
mit den anderen Jagern lauft iber Funk
und andere Mittel.

Schuss aus der Distanz
Normalerweise verhalten sich eigene
U-Boote bei einer Jagd passiv. Starten
sie Torpedos, laufen sie Gefahr, ent-
deckt zu werden. Wenn sie schieBen,
dann aus moglichst groBer Distanz und
Tiefe. Ein Treffer mit einemihrer Torpe-
dos mit groBem Sprengkopf verursacht
enorme Schaden.

Abwehren oder bekampfen

Stunden nach dem taktischen Erstkontakt
haben alle Plattformen den Gegner genau
lokalisiert. Der ASWC hat zwei Optionen:
abdrangen oder zerstdéren. Beim Abdrangen
helfen aggressiv schallende Aktivsonare,
zum Bekampfen dienen die Torpedos der
Hubschrauber und Seefernaufklarer.
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